OFICINA INTERNACIONAL = = s e e

i "% UNIVERSIDAD

%9 MODELO
ESCUELA DE

DISENO

PLANES DE ESTUDIO




UNIVERSIDAD

MODELO

Plan de estudios

Licenciatura en

Diseho de Modas

Agosto - Enero Enero - Julio

*Junto a cada asignatura podrds encontrar el nimero de créditos que la conforma.

r= | - Fundamentos de disefio 8 & | - Color 5
© | - Técnicas de investigacién cuantifativas y O | - Medologia del disefio 6
&= | emogrdficas 7 = | - Figurin caballero 6
e 9 s 9

3 - Fibras y tejidos 5 3 - Historia del disefio 5
& | -Figurin dama** 6 g | -Patronaje y confeccién dama** 6
© | - Taller de estampado™* 6 © | - Taller de joyeria™* 4

W | - Patronaije bésico 6 (7]

® | - Fotografia** 5 <) Estrategias de marketing 6
© | - Experiencia del usuario ) O | - Figurin por computadora** S
h - D|bU|O e imqgen dlgn-ol** 6 t _ FigUrl'n infcnﬁl y Occesorios*.:k ......................................... 5
0 | o oo s bl e B | oy e e :
& |e y confeccion de caballera........ € | - Lenceria y traje de baiio

@ | - Planeacion y costos de lamoda ............. 4 3 - Disefio de joyeria** 4

7]

LA | - Semidtica y retdrica 6 \O | - Tendencias de la moda 4
@ | - Identidad e imagen corpordtiva..................... 6 @ | - Administracién de la produccion del

+= | - Cultura y objetos |l 6 4= | vestido é
3 -'\;\A\'notllisis politico y socioeconémico de ] 3 8EEI:X2 :I j
GEJ - Ajt)gcc%sturo* * 6 qE)

W | . Indumentaria y joyeria mexicana ... 6 v

IN | - Escaparatismo y mercadeo visual................... 6 00 | - Edicién y produccién audiovisud................. 5
o - Aspectos:]| legales normativos 5 |- Bordado 4
4= | - Gestion de empresas 5 4= | - Optativa IV 4
3 - liderazgo, éfica y prdéctica profesional........... 5 3

& | - Opfativa lll 4 &

o o

v v



UNIVERSIDAD

MODELO

Plan de estudios

Licenciatura en

Diseho Interactivo

Agosto - Enero Enero - Julio

= | Fundamentos de disefio 9 &N | - Color 6

@ | - Historia del disefio 5 O | - Medologia del disefio 6

&= | - Técnicas de investigacién cuantitativas y &= | - Tipogratia 6

3 etnogrdficas 7 3 - llustracién digital* * 6

£ |- Fotografia* * 6 £ - Modelado** 6

© | - Dibujo 7 © | -Maquetacion web** 6

) | - Dibujo e imagen digital 6 (7,1

- Fundamentos de programacién 5

) | - Semidtica, retérica e iconogrdfia........ 6 ' |_ Fundamentos de videojuegos 6

@ | - Experiencia del usuario ) O |- Marketing tecnolégico 6

&= | - Psicologia del consumidor. 5 5 |- Cultura'y objetos | o

3 - Edi;ién gudiovisuol** 5 @ |- Produccién audiovisual* * S

£ Animacién** 6 & |- Animacidn avanzada* * 6
o

43 )

LA | - Andlisis politico y socioecondmico de \O | - Identidad e imagen corporativa** é

O | México 5 © | - Estrategias de marca y publicidad................ 6

4= | - Estrategias de contenido 6 += | - Optativa disciplinar 1** 4

3 - Cultura y objetos |l 5 3

£ | - Gestion de negocios digitdles....................... 5 &

o o

7)) 7y

IN | - Aspectos legales y normativos ... 5 00 | - Optativa disciplinar lII* * 4

© | - Liderazgo, éfica y préctica profesiond.......... 5 ()

et O o et

4= | - Optfativa disciplinar Il 4 a=

v v

o o

£ £

o o

") ")

*Junto a cada asignatura podrds encontrar el nimero de créditos que la conforma.



UNIVERSIDAD

MODELO

Plan de estudios

Licenciatura en

Diseno e Innovacion

Agosto - Enero Enero - Julio

= | - Infroduccién al disefio e innovacién..... 5 QN | - Cerdmicas* * 6
O | - Maderas** 6 @ | - Andlisis para la representacion................ 3
4= | - Herramientas para el bocetae................... 6 4= | -Modelado paramétrico 3D** 6
¥ | - Dibujo técnico 6 W | _Presentaciones grdficas para proyectos.......... 6
0 T || d Iy | @ M d | ’ d d- ~ . .’

€ | - Taller de semicfica y color 4 £ \etodologias de disefio e innovacién.......... 6
@ | -Modelos y representacién tridimensional...... o | - Ciencia aplicada al disefio 4
W) | - Infroduccién alainnovacién .o 3 (71
™ | - Metales** ) T | - Representacidn para proyectos............... 3
© | - Conceptualizacién para proyectos .............. 3 © | - Presentacién promocional de productos...... 6
&= | -Modelado de superficies 3D**........... 6 4= | - Mercadotecnia e innovacién .. 5
3 : Pllzr de.ergolnocl)_mi? y usabilidad ................. 2 3 - Prototipado répido 4

- Tendencia del disefio

GEJ - Taller de mecanismos y esfructuras................. 6 GE,
") ")

LN | -Retos de la sociedad contemporénea.............. 5 \O | - Disefio y arfe 6
e - Mercadotecnia estratégica 5 e - Produccién, logistica y COSfCl)S ........................................ 5
+= | - Historia del disefio 6 4= | - Diseno y procesos artesanadles................. 4
3 - Laboratorio de disefio y sosfenibilidad............... 6 3 - Mobiliarios e 4
E - Introduccién al Disefio artesanal ... 4 E - Tecno!oglas de comunicacién e interfaces .4
@ | - Interiorismo A o Optativa | 4
wvi. Programacién para aplicaciones electrénicas.. 4 v

IN | - Disefio e imagen de marca 6 00 | - Comunicacién grdfica 6
@ | - Disefio y sociologia 4 @ | - Plan de negocios 8
_E - ge?ﬁ?n dlcle innovacién y liderazgo ......................... 5 _E - Optativa Il 4

- Optativa

0| " 4 0

£ £

o ()]

") ")

*Las asignaturas con ** estdn sujetas a disponibilidad
|
*Junto a cada asignatura podrds encontrar el nimero de créditos que la conforma.



	Plan de estudios
	Licenciatura en

	Diseño de Modas
	Agosto - Enero
	Enero - Julio
	Semestre 1
	Semestre 2
	Semestre 3
	Semestre 4
	Semestre 5
	Semestre 6
	Semestre 7
	Semestre 8
	Plan de estudios
	Licenciatura en


	Diseño Interactivo
	Agosto - Enero
	Enero - Julio
	Semestre 1
	Semestre 2
	Semestre 3
	Semestre 4
	Semestre 5
	Semestre 6
	Semestre 7
	Semestre 8
	Plan de estudios
	Licenciatura en


	Diseño e Innovación
	Agosto - Enero
	Semestre 1
	Enero - Julio
	Semestre 2
	Semestre 3
	Semestre 4
	Semestre 5
	Semestre 6
	Semestre 7
	Semestre 8




